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 جدٍل زهاًبٌدی ارائِ هطالب  

 جلسِ 

 هدت زهاى ) ساػت (

 هٌابغ هکول درس ًحَُ ارزیابی شیَُ تدریس سرفصل درس 

 Introduction to CG ساػت     3      جلسِ اٍل     
– Convex hulls 

استفادُ از اسلاید ٍ در 

هَاقغ لسٍم تَضیح 

برخی هَارد هْن رٍی 

 تابلَ

  ٍ اهتحاى هیاى ترم

 پایاى ترم

 ارائِ کلاسی 

 حل توریي 

فیلوْای آهَزشی فارسی ٍ 

دٍرُ هدرسِ  8اًگلیسی 

زهستاًِ ٌّدسِ هحاسباتی 

کِ تَسط اساتید ایراًی ٍ 



  فؼالیت ٍ شرکت در

 بحثْای کلاس

  هقالِخَاًدى 

خارجی ایي زهیٌِ از سال 

تا کٌَى در داًشگاُ  1381

 صٌؼتی اهیرکبیر برگسار شدُ

 ساػت        3جلسِ دٍم           

 
Line Intersections // // // 

    ساػت     3          سَم جلسِ

 
Polygon 

Triangulations 
// // // 

  ساػت    3      چْارم  جلسِ

   
Linear 

Programming 
// // // 

    ساػت   3          پٌجن جلسِ

   
Orthogonal Range 

Searching 
// // // 

 ساػت      3         جلسِ ششن

  
Point Locations // // // 

    ساػت   3         ّفتن جلسِ

   
Voronoi Diagrams // // // 

 ساػت   3    جلسِ ّشتن    

 
Arrangements and 

Duality 
// // // 

 ساػت    3     جلسِ ًْن     

 
Delaunay 

Triangulations 
// // // 

 ساػت    3جلسِ دّن         

 
Geometric Data 

Structures 
// // // 

 ساػت    3   جلسِ یازدّن   

 
3D-Convexhulls // // // 

 ساػت    3  جلسِ دٍازدّن    

 
Binary Space 

Partitions 
// // // 

 ساػت    3جلسِ سیسدّن       

 
Robot Motion 

Planning 
// // // 

 ساػت    3جلسِ چْاردّن      

 
Quad Trees // // // 

 ساػت     3جلسِ پاًسدّن        

 
Visibility // // // 

 ساػت    3    جلسِ شاًسدّن  

 
Simplex Range 

Searching 
// // // 

 


